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RTsoft s.r.o.

* Plzenska softwarova spolecnost pusobici na trhu jiz pres 20 let
* \V\yvoj webovych a mobilnich aplikaci na miru
* Vice nez 300 dokoncéenych projektu

* Mezi nase partnery patfi MND, Knihy Dobrovsky (3x e-
shop roku), Sazka, Sportisimo, Darujme.cz a mnoho dalsich

* Vice nez 40 vyvojaru

* Prfes e-shopy nasich zdkaznikt proteklo za 2021 pres 2 mld. K¢
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MOTIVACE



ProC optimalizovat?

* primy dopad rychlosti nacitani webu na konverzi
* nizsi rychlost nacitani webu -> vyssi bounce rate -> nizsi konverze

* zbytecné proinvestované prostredky do online kampani



ProC optimalizovat?

* Shopzilla 6s -> 1.2s = zvySeni obratu 0 12%
* Amazon 100ms = zvyseni obratu o 1%
* Yahoo 400ms = zvysSeni trafficu o 9%

* Firefox - zrychleni 0 2.2s = 0 60 milionu stazeni vice



ProC optimalizovat?
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zdroj: cloudflare.com



ProC optimalizovat?

* vliv na google page rank



Kdy optimalizovat?

* nejdrive merit, pak optimalizovat
* napr. mereni pomoci GA (bounce rate, konverze)

* pri prokazatelné pomalém nacitani webu



Jaké parametry pred optimalizacich znat

* jak cilova skupina interaguje s aplikaci
* platformy, které uzivatelé pouzivaji

* rychlost pripojeni uzivatel(



OBECNE TECHNIKY
OPTIMALIZACE



CRP

* Critical Rendering Path
e prevod HTML, CSS a JS na pixely
* DOM, CSSOM, render tree, layout



CRP

CSSom

font-size: 16px

web performance

e ——

students font-size: 16px
- font-weight: bold

font-size: 16px
color: red

—

font-size: 16px
display: none

font-size: 16px
float: right

Render Tree

font-size: 16px |<-=. body
Ph N
s ~

font-size: 16px
font-weight: bold

zdroj: web.dev

font-size: 16px
float: right




Jak se optimalizuje

 optimalizace CRP - zpusob, jakym se vykresluje stranka
* nacitat co nejmensi assety a co nejméné assetu

e poradi, v jakém nacitame assety



Jak se optimalizuje

* omezeni render blocking elementu
 nacitat jen to, co je potreba (lazy loading)

* browser cache



Eliminace Render Blocking elementu

* elementy, které prerusi parsovani HTML, ceka se na jejich stazeni a

vyhodnoceni
e <script> v <head>

* <link rel=“stylesheet”> v <head>



Nastroje na mereni performance

* pagespeed.web.dev
* webpagetest.org

* pingdom.com

* A dalsi


http://pingdom.com

SPECIFICKE TECHNIKY
OPTIMALIZACE



OPTIMALIZACE
OBRAZKU



Optimalizace obrazku

* SVG (inline nebo separatni soubory), obrazkové fonty (font-awesome)
* WebP
* AVIF



Optimalizace obrazku

* korektni rozmeéry
* max komprese v poméru cena vykon

* palette - https://github.com/MichaelPavlista/palette



https://github.com/MichaelPavlista/palette

Responsivni obrazky

<picture>
<source media="(min-width: 480px)" srcset="image-480.jpg" />
<source media="(min-width: 720px)" srcset="image-720.jpg" />
<img src="Iimage.jpg" />

</picture>



ASYNC / DEFER



<script>

* preruseni parsovani HTML
e stazeni JS
* vvhodnoceni JS

e pokracovani parsovani HTML (synchronni vyhodnocovani)



<script defer>

* soubézné stazeni pri parsovani HTML
* vvhodnoceni po dokonceni parsovani HTML

* nizSi priorita - spousti se az po skriptech umisténych na konci
dokumentu pred </body>



<script async>

e asynchronni stazeni (neprerusuje parsovani HTML)
e vyvhodnoceni (prerusi parsovani HTML)

* nemusi byt dokonceno stahovani HTML



Async / defer
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zdroj: web.dev / Growing with the web



SPRITY A BUNDLING



Sprity a bundling

* http2 - odpada omezeni na max. pocet paralelné stahovanych assetu
 vyvazovani lepsi komprese vs cache strategie

 pro rozhodnuti, jaky pristup volit je treba namérit si realné vysledky



LAZYLOADING



Lazyloading obrazku

* <img loading="lazy” />
* threshold pro nacteni obrazku si urcuje prohlizec

* range requests - zjisténi pixelové velikosti obrazku



Lazyloading videi

* stazeni YouTube videa videa vyzaduje vysoké jednotky requestl na 3.
strany

* reseni - prokliknutelny cover image



BROWSER CACHE



Browser Cache

e cache-control - hlavicka urcujici, jak bude asset cachovany v browser

cachi
* vendor caching
* idealni stav na statickych assetech:
* cache-control: max-age=31536000

e cache-control: public, immutable



Invalidace browser cache

* app.js?v=filetime(‘app.js’)
* app-[hash_obsahu_souboru].js

* webpack plugin webpack-manifest-plugin



CORE WEB VITALS



Core Web Vitals vs Lighthouse

* lighthouse - synteticky nameéreneé

e core web vitals - realné zkusenosti uzivateld



Core Web Vitals

* LCP - Largest Contentful Paint
* doba, za kterou se vykresli nejvéetsi element na strance

* FID - First Input Delay, bude pravdepodobné nahrazené INP
* za jak dlouho je stranka pro uzivatele interaktivni

* CLS - Cumulative Layout Shift

* vizualni stabilita stranky



PERFORMANCE
BUDGET



Performance budget

 skupina pravidel aplikovana na metriky, které maiji vliv na vykon
* stanoveni budgetu - porovani s konkurenci

* 20 percent rule - https://www.smashingmagazine.com/2015/09/why-

performance-matters-the-perception-of-time/#the-need-for-

performance-optimization-the-20-rule



https://www.smashingmagazine.com/2015/09/why-performance-matters-the-perception-of-time/#the-need-for-performance-optimization-the-20-rule

Typy performance budgetu

* Quantity based metrics

e velikost stranky, obrazkd, JS, CSS
* Milestone timings

* LCP, FID, celkovy Cas nacteni stranky
* Rule based metrics

* sledovani performance score



Kontinualni kontrola performance

* vlastni implementace pres Cl/CD
» page speed insights APl + zpracovani statistik

* bundlesize - https://github.com/siddharthkp/bundlesiz



Kontinualni kontrola performance

* pouziti nastroje 3. strany

* Sentry - https://docs.sentry.io/product/performance/

* Speedcurve - https://www.speedcurve.com/



https://docs.sentry.io/product/performance/
https://www.speedcurve.com/

BROTLI

O




Brotli komprese

* alternativa k gzip

e L777 algoritmus

* podle dostupnych benchmarkt dosahuje lepsSiho kompresniho

pomeru nez gzip



Brotli komprese

V eV 7/

e staticka vs dynamicka cache

e podporovano v drtivé vétsiné prohlizecu



CO SI
LAPAMATOVAT



K zapamatovani

* nejdriv meér, pak optimalizuj
* optimalizace CRP

* Core Web Vitals > Lighthouse
* Performance budget

* Kontinualni sledovani performance



Stale nabirame!

www.rtsoft.cz/kariera



Memory leaky v PHP
ajak je najit

workshop
v PIzni



