JAK NA CISTY KOD

a SKALOVATELNOU ARCHITEKTURU KODU

DOZVITE SE:
» Jak udrzovat stabilni kvalitu kédu na projektu
» Jak efektivne vrstvit kdd a oddelovat jednotlivé zodpovednosti v kddu

» Praktické ukazky bézné pouzivanych principu pro dosahovani
snadno pochopitelného a rozSifitelného kddu
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RTsoft s.r.o.

« Plzeriska softwarova spolecnost pusobici na trhu jiz pres 20 let
 \Vyvoj webovych a mobilnich aplikaci na miru
« Vice nez 300 dokoncenych projektu

e Mezi nase partnery patri MND, Knihy Dobrovsky (3x e-
shop roku), Sazka, Sportisimo, Darujme.cz a mnoho dalSich

e Vice nez 40 vyvojaru

« Pfes e-shopy nasich zakazniku proteklo za 2021 pres 2 mld. K¢
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MND ] Zasilkovna @ sazKa




CISTY KOD A NAVRH
ARCHITEKTURY



Cotoje?
« komunikacni prostredek
» flexibilni guideline

« zpusob unifikace reseni béznych ukolu
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Prinosy
« Uspora Casu pri cteni a pochopeni kodu (pomer 10:1)
« méneé nachylny kéd na chyby

» snadnéjsi testovatelnost kodu
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Prinosy vol. 2
« lepsi predvidatelnost kédu
 jednodussi onboarding vyvojare na projekt

» spokojenéjsi vyvojari

3/8



Cost / benefit

» psani Cisteho kodu a dodrzovani pravidel by mélo resit problémy
» kratkodoby x dlouhodoby pohled do budoucna

» business critical logic
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Cost / benefit vol. 2

 benefity jsou zjevné zejména na vétsich projektech a tymech
» balanc mezi DX a businessovymi pozadavky

 pozor na technologicky dluh
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BUZZWORDS



DRY



Don’t repeat yourself.

7

V4

-“ AYAYA A A
B Avw N 4 [ WA v
YAn’ N O ~ ~
B Avw N 4 [ \ J R 4



YAGNI



You Ain’t Gonna Need It



KISS



Keep It Simple Stupid






Typy vrstev

« aplikacni logika
» Ul logika
« business logika

» DB logika
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Oddeélovani vrstev

» framework agnostic
 zjednodusuje sdileni kddu mezi projekty

- zlepSuje testovatelnost
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Separation of Concerns

» rozdéleni kodu podle zodpovédnosti
» clenéni kédu tak, aby nevznikaly Spagety a kod byl stale prehledny
« mozne reseni - extrakce kodu

» v IDE extract variable nebo extract method
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Single Responsibility Principle

- trida by méla délat jen jednu specifickou véc (jednu zodpoveédnost)
- rozdelovani kédu do vice trid

» warning - spoustu obecnych metod nesouvisejici s danou tridou

» napfr. rozdéleni trid OrderFacade a OrderPriceCalculator
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Dependency Inversion

» loose coupling / tight coupling
- injectovani interfaces

« typickeé vyuziti pro sluzby 3. stran
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ARCHITEKTURA



Architektura projektu

- domény
« service vs value object

» rich model vs anemic model
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@ knowledgehut

Horizontal 1 —p

Horizontal 2 —» \ —» Vertical

Horizontal 3 —»

Zdroj: knowledgehut
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Facade

— Repository

—* Service

Entity
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Horizontal

v Dapp
v [DEntities
© Invoice.php
© Order.php
© Product.php
v [ Facades
@© InvoiceFacade.php
(© OrderFacade.php
© ProductFacade.php
v [[JFactories
© InvoiceFactory.php
© OrderFactory.php
© ProductFactory.php
v [JRepositories
© InvoiceRepository.php
(© OrderRepository.php
(© ProductRepository.php
v [JServices
© InvoiceService.php
© OrderService.php
© ProductService.php

Vertical

v [Dapp

v [ Package

v [DInvoice
© Invoice.php
© InvoiceFacade.php
© InvoiceFactory.php
© InvoiceRepaository.php
© InvoiceService.php

v [ Order
© Order.php
© OrderFacade.php
© OrderFactory.php
© OrderRepository.php
© OrderService.php

v [JProduct
© Product.php
© ProductFacade.php
© ProductFactory.php
© ProductRepository.php
© ProductService.php
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MODULARITA
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Modularita

 déleni aplikace na skladatelné moduly

- projektove vs knihovni moduly

 duraz na dostatecnou abstrakci, pozor na polovicaté reseni
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IMUTABILITA



Imutabilita

Kolik SSS se posle do banky? Trida Cash je mutabilni.
public function transferCash()

{
ScashToTransfer = new Cash(100000000);

Sthis->logRecalculatedCashToDatabse(ScashToTransfer);
Sthis->bankApi->sendCash(ScashToTransfer);

J
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Imutabilita

Do banky se posle 121 000 000 S, tzn. o 21 000 000 S vice, neZ chceme.

Proc?
public function logRecalculatedCashToDatabse(Cash Scash)

{
Scash->setCash(Scash->getValue() * 1.21);

Sthis->saveToDatabase(Scash);
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Imutabilita

4 rd

Mozné reseni

public function setCash(int $cash) public function withCash(int $cash)
{ {
$this—cash = $cash; 9 $newObject = clone $this;
$newObject—>cash = $cash;

return $newObject;
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Imutabilita

« nemennost vnitrniho stavu objektu
» misto zmeéeny vnitrniho stavu se vraci novy objekt
 preventuje slozité odhalitelné business critical bugy

» nevytvaret zbytecné settery nebo pouzivat “with” metody
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BONUS




Bonus
» srozumitelny naming proménnych a funkci
» spravné zapouzdreni private / protected / public

- preferovani kompozice pred dedicnosti v OOP
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Bonus vol 2.

» nepouzivat boolean parametry ménici chovani funkce
- psat pouzitelné komentare

 pouzivat linter
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Dosahovani Cistého kodu

 postupny refaktoring a odbavovani tech. dluhu

» code reviews

« postupna adaptace + inkubace



CO SI ZAPAMATOVAT
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K zapamatovani

« Uspora casu pri cteni a pochopeni kodu (pomeér 10:1)
» méneé nachylny kéd na chyby

» snadnéjsi testovatelnost kodu

« lepsi predvidatelnost kodu

 jednodussi onboarding vyvojare na projekt

» spokojenéjsi vyvojari




Ef PeoplePath IT workshop

Novinky v PHP 8.%

v Restaurace U Salzmannu
Salonek v 1. patre
Vstup a obcéerstveni zdarma




Dékujeme a budeme radi za feedback!




Stale nabirame!

www.rtsoft.cz/kariera



